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Pour ouvrir un projet double cliquez sur I’icone suivante:

Si vous obtenez directement le lancement du logiciel avec un projet ouvert, vous pouvez fermer ce projet pour en créer un nouveau :

= Menu [E\courshjavatworkspaceandroidiMent

|SICH Edit View MNavigate Code Analyze [

Mew b
&= Open..
[#! Profile or debug APK

Open Recent b

Close Project

-

La fenétre suivante apparait :

Welcome to Android Studio - O >

Menu
E

=]
i
=]
1l
m
al
=
o
(=]
m
3

interfacel

Efcourshjavatwor..eandroidiinterfacel

clienttcp
= .

Android Studio

EM\cours\javaworkspaceandroid

rsyjava iy wiork

Version 3.5.3 .
1) cliquez

Nom des projets
el Cours =+ Start a new Android Studio project

& Open an existing Android Studio project
H Check out project from Version Control =
[# Profile or debug APK

¥ Import project (Gradle, Eclipse ADT, etc.)

[Y Import an Android code sample

L Configure ¥ Get Help =
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On vous demande sur quel environnement ou plateforme vous souhaitez travailler :

o Create Mew Project

Choose your project

Phone and Tablet Wear OS5 ™ Android Auto Android Things

Add Mo Activity

Basic Activity Empty Activity

Fragment + ViewModel Fullscreen Activity Master/Detail Flow

Empty Activity

Creates a new empty activity

Previous

p

Bottom MNavigation Activity

Mavigation Drawer Activity

m Cance'

Finish

Par défaut ’activité est vide

On vous demande alors le nom du projet ainsi que la version d’ Android

= Create New Project
Configure your project

Name Nom de wvotre projet a compléter

application

Package name

Save location

Ei\cours\javalworkspaceandroidiapplicationl

Language

Java -

Minimum APl level | API 22 Android 5.1 (Lollipop) -

ErnET Rty @ Your app will run on approximately 100% of devices.
Help me choose

[] This project will support instant apps
Use androidsx.” artifacts

Creates a new empty activity e

choisir

@ The application name for most apps begins with an uppercase letter

Le téléchargement de la SDK d’android peut se lancer par la suite sur Internet:
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La fenétre principale apparait :

% application] [E\cours\java\workspaceandroidiapplication1] - . \app\src\main'java\com\example\applicationT\MainActivity.java [app] - Android Studio

File Edit View Navigate Code Analyze Refactor Build Run Tools VC5 Window Help

+ application1 < app src main java com example application1 = '€ MainActivity A
+| 7 Android - D = B — | g activity mainxml € MainActivity java

o

E - app la structure de 1 package com.example.applicationl;

! manifests 2

" l'application ; :

we AndroidManifestxml PP i impoTl EEE
: e le code 6

[} & public class Mainhctivity extends AppCompatRActivity {

B \ com.example.applicationl SOour g e

= 3 @Override

g b com.example.application] (androidTest) 10 o protected void onCreate (Bundle savedInstanceState) [

E com.example.application? (test) 1 super.onCreate (savedInstanceState) ;

o B - 2 setContentView (R. layout.activity main);

7 % java (generated) ! =

e

=res

drawable

layout

a2, activity_main.xml Les ressources et
mipmap le fichier design
values activity main.xml

Gradle Scripts
build.gradle (Project: applicationT) | les fichiers de
O

build.gradle (Module: app) configuration

Vous pouvez rajouter un répertoire dans le répertoire principal res pour ajouter une ressource :

v Link C++ Project with Gradle

Cut Ctri+X

L Copy Path Ctrl+Maj+C

v A& Grad Copy Reference Ctrl+ Alt+Maj+C
b O Paste Ctrl+V
f Find Usages Alt+FT
W9 EndinPath.. Ctrl+Maj+ F
=]
4 Replace in Path... Ctrl+Maj+R
Sl 01

Vous pouvez aussi ajouter un fichier xml de ressource :

ER [ . =
Mew (3 g Kotlin File/Class
=S

s Android Rescurce File

Android Resource Directory

| Sample Data Directory

E File

iy
=

Scratch File Ctrl+Alt+Maj+Insérer

5 C++ Class

ses CfC++ Source File

H

C/C++ Header File

s P W java (generatea) - !
L -res .
+ £ crawablc IR = Kot File/Class
v [ layout Link .= Hmiject veih buachc
s activit Cut Chrl+-X Android Resource Directory
mipmap Copy CHILC Sample Data Directory
b Ll values Copy Path Ctrl+ Maj+ C .E;», File
v & Gradle Scripts Copy Reference Chrbe At Maj+ C = Scratch File Ctrl+Alt+ Maj+ Insérer
hniild aradle (@ B~ — e Directory
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Pour créer une nouvelle activité :

Menu [E\cours\java\workspaceandroidiMenu] - app - Android Studio
EB edit View Navigate Code Analyze Refactor Build Run Tools VCS Window Help

= Open..
[#! Profile or debug APK
Open Recent

New Project...
Import Project...

Project from Version Control... 4

L4 New Module...

Close Project Impert Module...
Link C++ Praject with Gradle Import Sample...
# Settings... Ctrl+Alt+5 | By Module
B Project Structure... Ctrl+Alt+Maj+S s Android Resource File
Other Settings » Android Resource Directory
Import Settings... Sample Data Directory
Export Settings... = File
Settings Repository... = Scratch File Ctrl+Alt+Maj+Insérer
Directory

Export to Zip File...

H Save Al Ctrl+s |8 Cr+ Class

#Y Sync Project with Gradle Files e C/C++ Source File

S Sync with File System Crl«Alt+y  # C/C++ HeaderFile
Invalidate Caches / Restart... Image Asset
Export to HTML... Vector Asset

=¥ Print... ¢ Kotlin Script
Add to Favorites b & Gradle Kotlin DSL Build Script
File Encoding & Gradle Kotlin DSL Settings

Remowve BOM

Associate wit

Line Separators
Make Directory Read-only
Power Save Mode

Exit

A

=
a Load build

» Configure build
Calculate task graph
Run tasks

m I Structure

M 2: Favorites

ariants

Run build E\courshjava'iwi

Edit File Templates...
AIDL
'
' Android Auto
Folder

- R4

Fragment
Google

Other

Service

Ul Compenent
Wear

Widget

XML

1| Resource Bundle

v v T T WwT ¥ W W OWw ¥

Q — & MainActivity.java

€ DataHolderjava

Configure project in Project Structure dialeg.
1 apply plugin: 'com.android.applica

android {
4 compileSdkVersion 29

5 buildToolsVersion "29.0.2"

£ defaultConfig |

= minSdkVersion 23

targetSdkVersion 29

10 wersionCode 1
113 versionName "1.0"

12 testInstrumentationBunner

13 }
buildTypes {
15 release |

16 minifyEnabled false
E proguardFiles getDefau

20 i)
21 allprojects |

22 tasks.withlype {Javalompile)
23 options.compilerhArgs << "-

Gallery...
= MNavigation Drawer Activity
= Master/Detail Flow
Basic Activity
“ Fullscreen Activity
Fragment + ViewModel
Bottern Mavigation Activity
Tabbed Activity
“ Scrolling Activity

Android Things Empty Activity (Requires mi
= Android TV Activity

Login Activity

B Empty Activity

= Blank Wear Activity

Android Things Peripheral Ac

" Settings Activity

applicationId "com.example

s minSdk == 24

PAGE 5

PETITPA




BM Tutorial Android studio 25/01/2020

On retrouve le code source java dans APP et dans les ressources le design :

Menu [E\courshjavalwerkspaceandroidiMenu] - LAapphsreimaintjaval comiexamplehmenuMainActivi

File Edit View Mavigate Code Analyze Refactor Build Run Teools VC5 Window Help

- Menu . app SrC main java com example menu £ MainActivity
b Android « B - & —

o ==
B € ClientTCP

;I £ DataHolder _
) € DOCViewer ]
- C FileViewer -
a

) £ HTMLViewer :
= € ListAdapter :
: - JAVA :
: :
o

i BINACTIV .
[ L[] -

I OnlLecationChanged
C 50LiteViewer
C TextViewer
€ VideoPlayer
C WebViewBaselctivity
com.example.menu (androidTest)
com.example.menu (test) :
java (generated) :
assets '
res
drawable
layout
esy activity_app_menu.xml :
a5y activity_file_viewerxml .
Design -.
&5y activity_mainTxml |

a1 app_bar_nav.xml

a1 Layout Captures

as0 Tile_viewerxml

251 IMage_viewer.xml
a5 list_iterm.xml

gsy list_row.xoml

auo list_view.xml

Ti5tructure

e usic_playerxml

#50 nav_header_nav.xml
a1 properties_view.xml i
aa settings_viewxml

#s Storage view.xml

2: Favorites

1
1
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Le fichier xml définit le design de I’'IHM dans la rubrique layout des ressources:

"= Menu [ app src main B res layout g activity_file_viewerxml ~
ey Android = B = @ — | © MainActivity.java s activity_file_viewerxmnl A Menu & app_bar_navxm
@
g € ClientTCP 1 <?ml version="1.0" encoding="utf-8"7>
I € DataHolder z @ <androidx.drawerlayout.widget.Drawerlayout xmlns:android="http:
- & DOCViewer 3 xmlns:app="http://schemas.android.com/apk/res-auto"
i xmlns:tools="http://schemas.android.com/tools"
= £ FileViewer 2 L
@ android:id="g+id/drawer layout"”
= € HTMLViewer 2 E 2 B!
= & android:layout width="match parent"
E € ListAdapter 7 android:layout height="match parent”
g € LocationTracker : android: fitsSystemWindows="true"
s
nﬁj € MainActivity g android:theme:"@style/hpp’l‘hemd"
- 7 = i n "
i & MainActivity1 10 tools:openDrawer="start">
e 11
I
OnL.ocatLuﬂChanged 1 Rk
& SOLiteViewer layout="glayout/app bar nav"
£ TextViewer android:layout width="match parent"”
€ VideoPlayer 15 android:layout height="match parent" />
€ WebViewBaseActivity s
- com.example.menu R 17 <com,gooq:_l.e.:.mdrou.i.mateuél.naviqation.Navigation\/j_ew
- 1 android:id="g+id/nav_view"
com.example.menu (test) 13 andreid:layout width="wrap content"”
% java (generated) 20 android:layout_height="match parent"
- = assets 2 android:layout gravity="start"
= res android: fitsSystenWindows="true"
disiiable app:headerlayout="¢layout/nav_header nav"
app:menu="Emenu/activity nav drawer" />
v layout =t e
activity a menu.xml </androidx.drawerlayout.widget.DrawerLayout>
3 ctivity_file_viewerxml
,‘g s activity_mainaxml
5 s activity_mainlaxml
E m 2pp_bar_nav.aml
)
=4 s file_viewerxml
s image_viewer.xml
o e list_itemxml
£ sy list_rowxml
E
= i list_view.xml
':‘ sy Music_playerxml
- sy nav_header_nav.xml
- s properties_view.xm| = 7
= z 2 androigk.drawerlayout.widget. DrawerLayout
§ e Settings_view.xml - “
v e storage view.xml | ‘ Design | Text |

Le design permet de concevoir notre IHM avec les objets GUI et I’inspecteur d’objet a droite :

& MainActivityjava | o actrity_file viewersml | & Menu | ok app_bar_navami | i nav_header navami | # app | afe mainmenusmi | gk menu testamt - | -m
Palette Q& — & 0 Piely = 297 14% @ O Attributes Q& —
Cammon TextView @ « + B e )
5 W Button android:id="g+1d/nav view"
ext id
s 1 ImageView
v\:a ":: = RecycleView - 5
idaets = . 3
<fragment> nom de | Objet Layout un objet peut pointer un
Layouts W ScrollView 3
Containers | % Switch fayout_width wrap_content v autre Iayout.
Google leyuut toeight match_parent = app:headerLayout="0layout/nav_header_nav"
g visibility -
egacy .
Fi = un objet peut
palette d'objets * Common Atrbutes pointer un style:
v AN AlSutes android: theme="fstyle/AppThene"
accessibilityliveRe - un ob}'et peut
accessibilityTraver - pointer surun
accessibilityTraver w | 5
AT o = menu:
addstatesFromch [ 0 =
=3 drawer_layout = i aw:lﬂen2= fmenu/activity nav_dr
U awer” /

u <include>
atwaysDrawnwitt [ 0

av.

un objet peut
pointer sur une

animateLayoutch: [

animationCache [

objets GUI

background =Hitafa image:

pom— android:sro="gdravable/file_music" />

backgraundTintM - un objet peut

dickable a 0 pointer sur une

clipChildren [-] 0 couleur:

dipTopadding [ [ android: textColor="sandroid: color/black” />
1 cliquez contentDescriptia 0 ﬁ :ﬁi:ﬂﬁe:: ic’g::::r sur

(

contextClickable [
android:entries="parray/sort_criteria® />

descendantFocu: >
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Les différentes ressources sont regroupées suivant une arborescence dans le répertoire res :

java (generated)

- assets / Répertoire des différentes images
res
> drawable

» LN layout

menu

s activity_nav_drawerxml
e Mainmenuxml
s MeEnuU_testxml

—

mipmap
values

iz colorsxml
s dimensxml
s drawablesxml
s stringsaxml

iy stylesaeml

xml

= res (generated)

On retrouve ces ressources dans les répertoires suivants :

<« cours * java » workspaceandroid » Menu » app » src o

ks

zments

-al ()

anmm (M

mipmap-anydpi-v26

mipmap-mdpi
mipmap-xhdpi
mipmap-xxchdpi

mipmap-reohdpi

fichiers xml pour la

/ création de menu

attributs pour les couleurs
attributs pour les dimensions

main * res

Medifié le
24/01,/2020 08:45

0] SN 1320
Py VR ) )] 1 EBL

24/01/2020 16:12

34/01,2020 16:59
r_-l_- Ul U0 1% 09

00 SN 1320
Fray VR b )] 1 EBL

F2020 12:32

772 Fy Y
Sy W EUED 10D

T S 1330
) u'1 b 15.3r_

3300 S0 1330
ey -\.-'1 Fedleld 123:.

T30 S Wl
22,/01/2020 18:32

T 0 S 1330
) u'1 bl 15.3r_

24/01/2020 17:23

A0 SO0 N3-5E
24,/01/2020 09:35

18/01,/2020 14:40

La structure de I’application se situe dans le fichier AndroidManifest.xml :

€ - 1

# Accés rapide
@ OneDrive

[ CePC
I Bureau

|j AndroidManifest.xml

<« cours » java » workspaceandroid » Menu » app » src » main »

Modifié le

01,2020 19:21

29 i 3
cef U Uy

T A0 FIRN
22/01/20201

24/01/2020 16:49

24/01/2020 18:36

attributs pour les chaines et les tableaux de chaine

7 attribut pour les différents styles

w Rechercher dans : res

Type

Dossier de fichiers
Dossier de fichiers
Doszier de fichiers
Dossier de fichiers
Dossier de fichiers
Doszier de fichiers
Dossier de fichiers
Doszier de fichiers
Dozzier de fichiers
Dossier de fichiers
Dossier de fichiers
Doszier de fichiers

Document XML

Taille

1Ko

v & Rechercher dans : main

Type

Dossier de fichiers
Dassier de fichiers

Daossier de fichiers

Document XML

Taille

13 Ko
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T = T
Android = B * & — orageviewxml ‘mseﬁfngs_wew.xmt 1 e drawablesxml !mnav_header_naum\ | e list_view.xml !

<7xml version="1.0" encoding="utf-8"7>

<manifest xmlns:android="http://schemas.android.com/apk/res/android"
package="com,example.menu” >
<uses-permission android:name="android.permission.ACCESS NETWORK STATE" />

- app i
manifests

* AndroidManifest.xml

java

E <uses-permission android:name="androld.permission.INTERNET" />

L Com.example meny <uses-permission android:name="android.permission.WRITE EXTERNAL STORAGE" />

€ ClientTCP <uses-permission android:name="android.permission.READ EXTERNAL STORAGE" /> permj_ssj_ons
€ DataHolder <uses-permission android:name="android.permission.ACCESS FINE LOCATION" />
€ DOCViewer <uses-permission android:name="android.permission.CHANGE NETWORK STATE" /> /
® FilsViewer it <uses-permizsion android:name="android.permission.ACCESS WIFI STATE" />
& HTMLViewer I <uses-permission android:name="android.permission.CHANGE WIFI STATE" />
<uses-permission androld:name="android.permission.ACCESS COARSE LOCATION" />
© ListAdapter <uses-pernission android:name="android.permission. ACCESS FINE LOCATION® />
© LocationTracker 14 <uses-feature android:name="android.hardware.location.gps" /¥
€ MainActivity 5 <application
€ MainActivityl 16 android:allowBackup="true"
© OnLocationChanged : :ixigfixif;xpﬁ@mm&ﬂ Structure du projet
© SQLiteViewer android: roundIcon="¢mipmap/ic launcher round" les éléments peuvent
€ TextViewer : android:supportsRtl='true" - pointer sur les
© VideoPlayer 31 android: theme="Estyle/AppThemel "> ressources
£ WebViewBaseActivity 23 <activity android:name=".MainActivityl" />

<activity styles images ....
android:name=".WebViewBaseActivity"
android:alwaysRetainTaskState="true"
android:hardwarehccelerated="true"

= assets 7 android:icon="Emipmap/ic_launcher"
android:label="WebView"
android:theme="gstyle/Thene.AppCompat.NoActionBar" />

com.examplemenu (androidTest)
com.example.menu (test)
android: theme="{¢style/AppThemel ">

Java (generated)
- android:icon="¢mipmap/ic_launcher"

= res 25

drawable L

Le fichier build.gradle (java\workspaceandroid\Menu) répertorie toute la dépendance des packages pour la phase de compilation

Android « Bh - O — Menu | s storage_view.xml| | i settings_viewsxml | ex drawablesxml | i nav_header_navac
- 3pp Configure project in Project Structure dislog.
manifests P T
java 2

% java (generated) buildscript {

com.example.menu repositories |

com.example.menu.test google ()

- assets Jeenterd)

= res ; }
drawable z dependencies |
layout 10 "3 classpath 'com.android.tools.build:gradle:3.5.3'
menu 11 classpath 'org.osmdroid:osmdroid-android:6.1.5'
o activity_nav_drawerxm 12 classpath 'org.osmdroid:osmdroid-wms:6.1.5'

13 classpath 'org.osmdroid:osmdroid-mapsforge:6.1.5'

- inmnenti x| 12 classpath 'org.osmdroid:osmdroid-geopackage:6.1.5'
e menu_testaml 5 classpath 'org.osmdroid:osmdiroid-third-party:6.0.1"
mipmap 16 ? D 1 1 !
values 17 i %
&3 colorsxml L }

s dimens.xml|

&y drawables.eml
e Stringsaaml
e Stylesxml

xml

= res (generated)

- G
*' build.gradle {Project: Menu

build.gradle (Module &

1l gradle-wrapper.properties (Gradle Version)

& proguard-rules.pro (ProGuard Rules for app)

1l gradle.properties (Project Properties)
settings.gradle (Project Settings)

1il local. properties (SDK Location)

21 allprojects |

22 repositories {
23 google ()
24 jcenter()

> task clean{type: Delete) {
delete rootProject.buildDir
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L’autre fichier build.gradle (\java\workspaceandroid\Menu\app) répertorie aussi la dépendance des packages pour la phase de
compilation ainsi que le type de sdk choisi pour la compilation et le développement :

Android B = & — | & Menu ‘ s storage_viewxml ‘ e settings_viewoml ‘ s drawablessoml | o app | s nav_header_navaml ‘ o list_view.
< app Configure project in Project Structure dialog.
Prapitets apply plugin: 'com.android.application'
java -
java (generated) 3 android [
com.example.menu 4 compileSdkVersion 29
| com.example.menu test 5 buildToolsVersion "29.0.2"
" assets defaul:C?nf:Lg {
- applicationId "com.example.menu"
=res minSdkVersion 23
drawable targetSdkVersion 2%
layout L versionCode 1
menu ] versionName "1.0"

44 activity_nav_drawerml 12 testInstrumentationRunner "androidx.test.runner.AndroidJUnitRunner"
L — }

s mainmenu.xml
- buildTypes [

sss menu_testxml

15 release {
mipmap L6 minifyEnabled false
b values 17 proguardFiles getDefaultProguardFile ('proguard-android-optimize.txt'), 'proguard-rules.pro'
s colorsxml i }

o dimensaxml . ¥
21 allprojects |
tasks.withIype (JavaCompile) {
s Stylesxml 2 options.compilerArgs << "-Xlint:unchecked" << "-Xlint:deprecation"}
Sl

i drawables.cml

2. strings.ml

= res (generated) 25 }
v @ Gradle Scripts

dependencies |
build.gradle (Project: Menu)

implementation fileTree(dir: 'libs', include: ['*.jar'])

* build.gradle (Module app) 29 implementation 'androidx.appcompat:appcompat:1.1.0'
11 gradle-wrapper.properties (Gradle Version) 3 implementation 'androidx.constraintlayout:constraintlayout:1.1.3'
£ proguard-rules.pro (ProGuard Rules for app) 1 implementation 'org.osmdroid:osmdroid-android:6.1.5'

implementation 'org.osmdroid:osmdroid-wms:6.1.5'

implementation 'org.osmdroid:osmdroid-mapsforge:6.1.5"
implementation 'org.osmdroid:osmdroid-third-party:6.0.1"
implementation 'com.google.android.material:material:1.1.0-alpha05'
testImplementation 'junit:junit:4.12'

%1 gradle.properties (Project Properties) 2
settings.gradle (Project Settings) -
1l local.properties (SDK Location)

androidTestImplementation 'androidx.test.ext:junit:1.1.1"'
androidTestImplementation 'androidx.test.espresso:espresso-core:3.2.0'

. Select a System Image

Recommended x86 Images Cther Images

Release Name | APlLevel ¥ | ABI | Target —

Pie Download 28 x56 Android 8.0 (Google AR
Oreo Download 27 xB6 Android &1 (Google AF
Oreo Download 26 xG6 Android 80 (Google AR
Nougat Download | 25 xB6 Android 7.1.7 (Google 4
Nougat Download | 24 xB6 Android 7.0 (Google AF
Marshmallow 23 x86 Android 6.0 (Google Al
Lollipop Download 22 x86 Android 5.1 (Google AR

La structure du projet définit dans les fichiers de métadonnées se retrouve dans :

25 Menu [Eh\coursjavatworkspaceandroidiMenu] - . M\ocal.prop

15N Edit View MNavigate Code Analyze Refactor Build

Mew b
&= Cpen..
[« Profile or debug APK

Open Recent b

Close Project
& Settings... Ctrl+Alt+5

Project Structure...

Other Settings b

Import Settings...
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&5 Project Structure

— Medules ~ | Properties Default Config Signing Cenfigs
. s
Project = app Compile Sdk Version
= L]
SDK Location 29 (API 29: Android 10.0 (Q)) -
Variables

Build Tools Version

Modules Sl M U

Dependencies Source Compatibility
Build Varnants - ”

Target Compatibility
Suggestions 9 = U

Le débogage

11 est possible de déboguer sur un émulateur de plateforme Android pour votre ordinateur PC :

A | = app v || [LNewuwsSAPI29 v | P & 15 O a0 % Q
AVD Manager
W
1
Cliquez sur create Virtual device une configuration est déja présente :
@5 Android Virtual Device Manager - m] X

Android Studio

A Your Virtual Devices

Type | Name | Play Store | Resolution | ap | Target | CPU/ABI | Size on Disk Actions
[0 Newssapi2o 480 x 200: hdpi 2 Android 10.0 (Google APIs) 36 3968 [
/ 1
+ Create Virtual Device... S ?
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A5 Virtual Device Configuration >

Select Hardware

, ( Android Studio

Choose a device definition
= [f) Nexus6
Categony Mame ~ | Play Store | Size | Resolution | Density
TV Pixel 2 B 5.0" 1080x1920 420dpi
1440
Pixel >3 50" 1080x1920 420dpi =
Size: large
i . Ratio:  long
Wear 05 Mexus 5 4.0 A80B00 hdpi Density: 560dpi
Tablet Mexus One 3™ 4802300 hdpi 5.96" 25680px
Mexus 6P 1440x2 560 560dpi
Mexus 5% 5.2" 1080x1920 420dpi
Mexus 5 [ 495" 1080x1920 sxhdpi
Mexus 4 47" T68x1280 shdpi
Mew Hardware Profile Import Hardware Profiles S Clone Device...
Previous Cancel Finish Help
Puis la version d’android
% Virtual Device Configuration *

System Image

, < Android Studio

Select a system image

Recommended xB6 Images Otherlmages

Q
Release Name | APlLevel ¥ | ABI |
APl Level
Pie Download 28 x86 Android 9.0 (Google APls) 29
Oreo Download 27 x86 Android 8.1 (Google APls)
Oreo Download 26 x86 Android 8.0 (Google APls) Android
Nougat Download 25 xB6 Android 7.1.1 (Google APls) 10.0
Nougat Download 24 x56 Android 7.0 (Google APls) Google Inc.
Marshmallow 23 *xB6 Android 6.0 (Goegle APls) System Image
Lollipop Download 22 x86 Android 5.7 (Google APls) x86

We recommend these images because they run the fastest
and support Google APls.

Questions on AP| level?
See the AP| level distribution chart

(%]

Previous Next | Cancel Finish Help
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Le debogage sur plateforme virtuel est trés gourmand en ressource et plante souvent :
On peut aussi déboguer sur une plateforme existante (Il faudra passer le portable en mode développement).

Pour passer en mode développement allez dans parametre sur votre téléphone puis a propos du telephone = informations sur le
logiciel et cliquez 7 fois sur le numéro de version.

Une nouvelle rubrique apparait dans parametres sur le téléphone option de développement et cochez la case débogage USB.
Branchez un cable USB entre votre portable et 1’ordinateur.

Le menu suivant apparait :

" app ¥ |, samsung SM-ABDOFM = | = (eI 5 =& Lo Q
v
On peut soit lancer le run soit le mode debug
Loapphsrcimaintjavatcomiexampletapplication\MainActivity.java [app] - Android Studic
BN Tools vCs Window Help
P Run 'app' Maj+F10 <
# Debug 'app'
Lebug app run
7 Profile 'app' debug
P Run.. Alt+Maj+F10
£ Debug... Alt+Maj+F3
7 Profile...
» Record Espresso Test
T Attach to Process... Ctrl+Alt+F5

On peut aussi créer un fichier APK pour le déploiement sur notre environnement par la suite :
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licaticn1] - ..\apphsrcimain'javal.comexamplelapplication " MainActivity.java [app] - Android Stu

tor G
“, Make Project
Make Module 'app’

Edit Build Types...
Edit Flavors...

=3

Edit Libraries and Dependencies...

Select Build Variant...

Run Tools WC5 Window Help

Ctrl+F9

msm activity_main.xml £ MainActivity.ja

1 package com.example.applics

import

: e ic class Mainhctivity €
Build Bundle(s) / APK(s) 3 Build APK(s) ¥

Generate Signed Bundle / APE...

est) Analyze APK...

Deploy Module to App Engine... ;_'

Clean Project

Refresh Linked C++ Projects

Rebuild Project

Build Bundle(s) Ay

ride

10 & protected wvoid onCreate

1 super.onCreate (3ave
12 setContentView({B.1l:
13 }

On peut lors du déploiement ajouter des fichiers multimédias ou autres dans un répertoire assets :

= interfacel [EMcours\java\workspaceandroidiinterfacel] - . A\appl\srcimaintjavalcomexamplelinterfaceT\FileViewer jav

Edit View Mavigate

[# Profile or debug APK
Open Recent
Close Project

Link C++ Project with Gradle

Settings...

= Project Structure...
Other Settings
Import Settings...
Export Settings...
Settings Repository...
Export to Zip File...
Sawve All

Sync with File System
Invalidate Caches / Restart...
Export to HTML...

Print...

Add to Favorites

i [}

File Enceding
Remowe BOM

with File Type...

Line Separators
Make Directory Read-only
Power Save Mode
Exit

I | !

Code

Ctrl+ Alt+Maj+5

Sync Project with Gradle Files

Analyze Refactor Build Run Tools
Mew Project...

VC5 Window Help

Import Project...
Project from Version Control... L4
Le New Madule...
Import Medule...
Import Sample...
= Module

s Android Resource File

Ctrl+Alt+5

» Android Resource Directory
Sample Data Directory
= File
= Scratch File

Directory

Ctrl+ Alt+Maj+ Insérer

Cirles | C++ Class
gss C/C++ Source File

Ctri+Ale+y | Bm CfC++ Header File

Image Asset
Vector Asset
¢ Kotlin Script
» & Gradle Kotlin D5SL Build Script
S Gradle Kotlin D5L Settings

Edit File Ternplates...

AlDL 3
g Activity 3
Android Auto »

Fragment = XML Resources Folder

L3
Google b [ Res Folder

PAGE 14

PETITPA




BM Tutorial Android studio

25/01/2020

€ WebViewBaselctivity
com.exampleinterfacel (androidTest)
com.exampleinterfacel (test)
java (generated)
assets
> mapTest.mbtiles
> pem.mbtiles
> pinrclland.mbtiles
res 20¢ ®
res (generated)
# Gradle Scripts
build.gradle (Project: interfacel) . : i
build.qradle (Module: app)

Le code JAVA ira donc lire les fichiers déployés dans le répertoire assets :

if (File==null) {

try {

file = getFileFromAssets('pin.mbtiles™);// nom du fichier a charger

} catch (10Exception e) {
e.printStackTrace();
}
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Fonctionnement d’une application

Au début, le systeme Android lance I'activité qui est marquée action=MAIN et catégorie=LAUNCHER dans
AndroidManifest.xml.

Ensuite, d’autres activités peuvent étre démarrées. Chacune se met « devant » les autres comme sur une pile.
Deux cas sont possibles :

¢ La précédente activité se termine, on ne revient pas dedans.

Par exemple, une activité ol on tape son login et son mot de passe lance I'activité principale et se termine.

e La précédente activité attend la fin de la nouvelle car elle lui demande un résultat en retour.

Exemple : une activité de type liste d’items lance une activité pour éditer un item quand on clique longuement
dessus, mais attend la fin de I’édition pour rafraichir la liste.

Lancement sans attente

Rappel, pour lancer Activ2 a partir de Activl :
Intent intent = new Intent(this, Activ2.class);
startActivity(intent);

On peut demander la terminaison de this aprés lancement de Activ2 ainsi :

Intent intent = new Intent(this, Activ2.class);

startActivity(intent);

finish();

finish() fait terminer I'activité courante. L'utilisateur ne pourra pas faire back dessus, car elle disparait de la
pile.

Lancement avec attente de résultat

Le lancement d’une activité avec attente de résultat est plus complexe. Il faut définir un code d’appel
RequestCode fourni au lancement.

private static final int APPEL_ACTIV2 = 1; // RequestCode

Intent intent = new Intent(this, Activ2.class);

startActivityForResult(intent, APPEL_ACTIV2);

Ce code identifie I'activité lancée, afin de savoir plus tard que c’est d’elle qu’on revient. Par exemple,
On pourrait lancer au choix plusieurs activités : édition, copie, suppression d’informations. Il faut pouvoir les
distinguer au retour.

Lancement avec attente, suite

Ensuite, il faut définir une méthode callback qui est appelée lorsqu’on revient dans notre activité :
@Override

protected void onActivityResult(int requestCode, int resultCode, Intent data)

{

if (resultCode == Activity.RESULT_CANCELED) return;

switch (requestCode) {
case APPEL_ACTIV2:
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Méthode onActivityResult

Quand on revient dans I'activité appelante, Android lui fait exécuter cette méthode :
onActivityResult(int requestCode, int resultCode, Intent data)

e requestCode est le code d’appel de startActivityForResult

e resultCode vaut soit RESULT_CANCELED soit RESULT_OK, voir le transparent précédent
e data est fourni par I'activité appelée et qui vient de se terminer.

Ces deux dernieres viennent d’un appel a setResult(resultCode, data)

@Override
public void onBackPressed(){// appelée lors de la fermeture de I"activité par le bouton
retour

super.onBackPressed();/*éffectue une animation de transition si y a en, avant de
finir 17Activity*/

/* int a=1;
intentsaisie.putExtra("typeAff", a);
setResult(RESULT_OK, intentsaisie);*/

Terminaison d’une activité

L'activité lancée par la premiére peut se terminer pour deux raisons :

e Volontairement, en appelant la méthode finish() :

setResult(RESULT_OK);

finish();

e A cause du bouton « back » du téléphone, son action revient a faire ceci :
setResult(RESULT_CANCELED);

finish();

Dans ces deux cas, on revient dans 'activité appelante (sauf si elle-méme avait fait finish().

Transport d’informations dans un Intent

Les Intent servent aussi a transporter des informations d’une activité a I'autre : les extras.

Voici comment placer des données dans un Intent :

Intent intent =

new Intent(this, DeletelnfoActivity.class);

intent.putExtra("idInfo", idInfo);

intent.putExtra("hiddencopy", hiddencopy);

startActivity(intent);

putExtra(nom, valeur) rajoute un couple (nom, valeur) dans l'intent. La valeur doit étre sérialisable
: nombres, chaines et structures simples.
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Extraction d’informations d’un Intent

Ces instructions récupérent les données d’un Intent :

Intent intent = getintent();

Integer idInfo = intent.getIntExtra("idInfo", -1);

bool hidden = intent.getBooleanExtra("hiddencopy", false);

e getintent() retourne I'Intent qui a démarré cette activité.

o getTypeExtra(nom, valeur par défaut) retourne la valeur de ce nom si elle en fait partie, la
valeur par défaut sinon.

Il est tres recommandé de placer les chaines dans des constantes, dans la classe appelée :
public static final String EXTRA_IDINFO = "idInfo";

public static final String EXTRA_HIDDEN = "hiddencopy";

Cycle de vie d’une activité

Voyons maintenant comment fonctionnent les activités.

e Démarrage (a cause d’un Intent)

¢ Apparition/masquage sur écran

e Terminaison

Une activité se trouve dans I'un de ces états :

e active (resumed) : elle est sur le devant, I'utilisateur peut jouer avec,

* en pause (paused) : partiellement cachée et inactive, car une autre activité est venue devant,

e stoppée (stopped) : totalement invisible et inactive, ses variables sont préservées mais elle ne tourne plus.

Resumed
(visible)
onResume() ? onPause()
| onResume()
. Started ‘ " Paused
(visible) ‘ (partially visible)
onStart() T onStop()
onStart()
] Created onRestart() { ?&%‘;ﬁ? :]——1,
onCreate() ——— et onDestroy()

W e

Evénements de changement d’état

La classe Activity recoit des événements de la part du systeme Android, ¢ca appelle des fonctions appelées
callbacks.

Exemples :

onCreate Un Intent arrive dans I'application, il déclenche la création d’une activité, dont I'interface.
onPause Le systeme prévient I'activité qu’une autre activité est passée devant, il faut enregistrer les
informations au cas ou |'utilisateur ne revienne pas.
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Terminaison d’une activité

Voici la prise en compte de la terminaison définitive d’une activité, avec la fermeture d’'une base de données :
@Override

public void onDestroy() {

// obligatoire

super.onDestroy();

// fermer la base

db.close();

}

Pause d’une activité

Cela arrive quand une nouvelle activité passe devant, exemple : un appel téléphonique. Il faut libérer les
ressources qui consomment de I'énergie (animations, GPS. . . ).

@Override

public void onPause() {// méthode appelée lors de la mise en pause de I'activité
super.onPause();
// arréter les animations sur I'écran

}
@Override

public void onResume() {// méthode appelée lors du retour vers I'activité
super.onResume();
// démarrer les animations

Remarque pour la cartographie et ’accés aux fichiers

Pour les sdk supérieur ou égal a 29 rajoutez en rouge dans manifest.xml:

<application
android:allowBackup="true"
android:icon="@mipmap/ic_launcher"
android:label="@string/app_name"
android:roundIcon="@mipmap/ic_launcher_round"
android:supportsRtl="true"
android:theme="@style/AppThemel™
android:requestLegacyExternalStorage="true"
>
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Une configuration type pour des listview

Pour le théme Dans android manifest.xls

<application
android:allowBackup="true"
android:icon="@mipmap/ic_launcher"
android:label="@string/app_name"
android:roundIcon="@mipmap/ic_launcher_round"
android:supportsRtl="true"
android:value="splitActionBarWhenNarrow"
android:theme="@style/AppTheme">

Dans le fichier styles.xml relatif au theme

<style name="AppTheme" parent="Theme.AppCompat.Light.DarkActionBar">

<!-- Customize your theme here. -->

<item

name="colorPrimary">@color/colorPrimary</item>

<item name="colorPrimaryDark">@color/colorPrimaryDark</item>
<item name="colorAccent”>@color/colorAccent</item>
<item name="windowActionBar">true</item>
<item name="windowNoTitle">false</item>
<!-- <item name="windowActionBar">true</item>-->
</style>

Dans le fichier activity main.xml

<ListView

android:id="@android:id/list"

android:layout_width="match_parent"

android:layout_height="match_parent" />
</LinearlLayout>

Dans le fichier list.xml

<?xml version="1.0" encoding="utf-8"?>
<TextView xmlns:android="http://schemas.android.com/apk/res/android"
android:id="@android:id/text1"

android:layout_width="match_parent”
android:layout_height="wrap_content"
android:textAppearance="?android:attr/textAppearanceListItemSmall"
android:gravity="center_vertical”
android:paddingStart="?android:attr/listPreferredItemPaddingStart"
android:paddingEnd="?android:attr/listPreferredItemPaddingEnd"
android:minHeight="?android:attr/listPreferredItemHeightSmall" />
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Dans le répertoire menu menu_main.xml

<?xml version="1.0" encoding="utf-8"?>
<menu xmlns:android="http://schemas.android.com/apk/res/android"
xmlns:app="http://schemas.android.com/apk/res-auto"”>
<item android:id="@+id/menu_refresh"
android:title="menu_refresh"
android:checkable="false"
android:orderInCategory="1"
app:showAsAction="never"/>
<item android:id="@+id/menu_environnement"
android:title="menu_environnement"
app:showAsAction="never"/>

</menu>
Si app:showAsAction="never"/> alors le sous menu est dessous les 3 petits points

Si app:showAsAction="1ifRoom[withText"/> alors Le menus se trouve dans lLa barre des menus
Dans la main_activity.java pour la liste et la barre de menus
public class MainActivity extends AppCompatActivity

dans la méthode oncCreate

pour le titre

setTitle("bluetoothLE");
mAdapter = new BeaconAdapter(this);

listView = (ListView) findViewById(android.R.id.list);
listView.setAdapter(mAdapter);
// mListView.setAdapter(adapter);
mAdapter.setNotifyOnChange(true);

public void onItemClick( AdapterView<?> parent, View view, int position, long id ) {
TemperatureBeacon serveur = (TemperatureBeacon) getListView().getItemAtPosition( position

)5
mAdapter.remove(serveur);
mAdapter.notifyDataSetChanged();
¥
})s

pour le menu :

public boolean onCreateOptionsMenu(Menu menu) {
getMenuInflater().inflate(R.menu.menu_main, menu);

pour les événements :

@Override
public boolean onOptionsItemSelected(MenuItem item) {
switch (item.getItemId()) {
/* case R.id.menu_celsius:
mAdapter.setCelsius(true);
break; */
case R.id.menu_environnement:
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Intent intent3 = new Intent(MainActivity.this, EnvironnementActivity.class);

startActivity(intent3);
return true;

}

return true;

}

protected void onResume() {
super.onResume();
// Initializes list view adapter.
//setlListAdapter (mAdapter);
scanLeDevice(true);
startScan();

dans le build.gradle :

dependencies {
// classpath 'com.android.tools.build:gradle:3.5.3"'
// classpath 'com.android.tools.build:gradle:2.2.3"
classpath 'com.android.tools.build:gradle:3.6.2"'
// NOTE: Do not place your application dependencies here; they belong
// 1n the individual module build.gradle files

}
Dans le graddle-wrapper.properties

distributionUrl=https\://services.gradle.org/distributions/gradle-5.6.4-all.zip

Pour effacer un élément de la liste
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